1. Date despre program

Universitatea

Politehnica
Timisoara

FISA DISCIPLINEI

1.1 Institutia de Tnvatamant superior

Universitatea Politehnica Timisoara

1.2 Facultatea’ / Departamentul?

Electronica, Telecomunicatii si Tehnologii Informationale/Comunicatii

1.3 Domeniul de studii (denumire/cod 3)

Inginerie electronica, telecomunicatii si tehnologii informationale
(20/20/100/10)

1.4 Ciclul de studii

Licenta

1.5 Programul de studii (denumire/cod/calificarea)

Tehnologii si Sisteme de Telecomunicatii / 20/20/100/10 / Tehnologii si
Sisteme de Telecomunicatii

2. Date despre disciplina

2.1a Denumirea disciplinei/Categoria formativa*

Compresie audio-video / DS

2.1b Denumirea disciplinei in limba engleza

Audio-Video Compresions

2.2 Titularul activitatilor de curs

Vasiu Radu

2.3 Titularul activitatilor aplicative asistate®

Orhei Ciprian

2.4 Anuldestudi® |4 | 2.5 Semestrul

8 | 2.6 Tipulde evaluare | E | 2.7 Regimul disciplinei’ | DOP

3.Timpul total estimat (al activitatilor didactice)

3.1 Total ore din planul de invatamant | 100, dincare: [3.2A1 [21[337C [ 0 [34AT [0 [35AA |21
3.6 Distributia fondului de timp pentru activitati de pregatire individuala asociate disciplinei ore
3.6.1 Studiul individual dupa resurse 1
3.6.2 Documentare suplimentara in biblioteca, pe platformele electronice de specialitate si pe teren 6
3.6.3 Pregatire seminarii/laboratoare, activitati asistate 18
3.6.4 Elaborare de teme de casa, referate, de portofolii, eseuri si altele 30
3.6.5 Autoevaluare, Examinari 2
3.6.6 Alte activitati 1
Total ore activitati de pregatire individuala din planul de invatamant 25?‘)‘
3.7 Total ore pe semestru 100

3.8 Numar de credite 4

4. Preconditii (acolo unde este cazul)

4.1 de curriculum

Limbaje de programare 3, Prelucrarea digitald a semnalelor, Teoria
transmisiunii informatiei

4.2 de rezultatele invatarii

Capacitatea de a utiliza instrumente software pentru procesarea semnalelor,
Cunostinte de baza privind reprezentarea semnalelor in domeniul
timp/frecventa

5. Conditii (acolo unde este cazul)

5.1 de desfasurare a cursului

conform cu materialul de curs, notite, informatii, video, links, etc din Campus
Virtual al UPT

5.2 de desfasurare a activitatilor
practice

in laborator si online prin Campus Virtual al UPT

6. Rezultatele invatarii la formarea carora contribuie disciplina

Cunostinte °

calculator.

C2. Studentul/absolventul explica si interpreteaza rezultate teoretice si experimentale din
matematic3, fizica, analiza si sinteza circuitelor, programarea calculatoarelor, si grafica asistata de

C4. Studentul/absolventul descrie, identifica, sumarizeaza concepte si metode elementare de
achizitie, analiza si prelucrare a semnalelor, implementate in sisteme cu procesoare de uz general
sau procesoare de semnal si modul lor de aplicare in probleme concrete.




e (C5.Studentul/absolventul descrie, identifica, sumarizeaza concepte si metode elementare privitoare
la arhitectura sistemelor de calcul, microcontrolere, limbaje si tehnici de programare si modul lor de
aplicare in probleme concrete.

e (C12. Studentul/absolventul identifica capacitatea sistemelor TIC.

Abilitati e A2.Studentul/absolventul rezolva probleme de matematica, fizica si bazele electrotehnicii cu

aplicabilitate in inginerie si valideaza solutia obtinuta.

e A4. Studentul/absolventul aplica metode matematice si fizice pentru analiza si modelarea unor
probleme ingineresti simple.

e A5. Studentul/absolventul aplica criterii si metode de evaluare pentru identificarea, modelarea,
experimentarea, analiza si aprecierea calitativa si cantitativa a fenomenelor si proceselor specifice
domeniului fundamental folosind inclusiv tehnologii digitale.

e AG. Studentul/absolventul achizitioneaza si prelucreaza date, interpreteaza rezultate teoretice si
experimentale.

e A14. Studentul/absolventul proiecteaza, masoara, evalueaza performantele, diagnosticheaza si
depaneaza blocuri functionale de complexitate mica/medie de analiza si prelucrare digitala a
semnalelor, folosind medii de simulare dedicate (Matlab, Python, etc.).

e A17. Studentul/absolventul specifica cerinte, elaboreaza programe in limbaje de programare de uz
general (C, etc.) si /sau obiect-orientate (C++, Java, etc.), executa, depaneaza si interpreteaza
rezultatele programelor realizate in vederea rezolvarii unei probleme concrete.

e A19. Studentul/absolventul elaboreaza si rezolva exercitii practice, lucrari de laborator si probleme
aplicative, demonstrand capacitatea de integrare a notiunilor teoretice.

e A37. Studentul/absolventul evalueaza performantelor sistemelor TIC.

Responsabilitat e RAZ2. Studentul/absolventul practica rationamentul logic, evaluarea si autoevaluare in luarea
e si autonomie deciziilor.

e RA10. Studentul/absolventul manifesta capacitatea de autoorganizare si de gestionare a timpului de
studiu, respectand cerintele si termenele activitatilor academice.

. Obiectivele disciplinei (asociate rezultatelor invatarii de la punctul 6)

Familiarizarea cu principalele standarde de compresie audi-video.

Prezentarea tehnicilor de codare reversibila si nereversibila.

Familiarizarea cu aplicatiile compresiei audio-video in domeniul multimedia, in televiziunea digitala si in aplicatiile interactive
bazate pe internet

Prezentarea methodelor hibride bazate pe Al de compresie audio-video

8. Continuturi

8.1 Activitati de autoinstruire (Al) Numar de ore

Metode de predare

Necesitatea compresiei, tehnici de codare reversibila.

Furnizarea tuturor

Tehnici de codare nereversibila

materialelor educationale

Tehnici de codare reversibile

prin intermediul Campusului
Virtual al UPT Tnainte de

Standarde de compresie audio-video

desfasurarea cursului,

Aplicatiile compresiei AV in televisiunea digitala si de inalta definitie

utilizarea de slide-uri ppt la

Compresia audio-video in aplicatii multimedia bazate pe internet

curs, intercalarea de sesiuni

Tehnici de compresie hibride folosind Al

interactive de intrebari si
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raspunsuri pe baza
materialelor furnizate in

avans precum si a unor
sesiuni aplicative

Bibliografie Radu Vasiu, Compresie audio-video. Tehnici si aplicatii, Ed. Orizonturi Universitare, Timisoara, 2002
Z. Bojkovic, C.I. Toma, R. Vasiu, Advanced Topics in Digital Image Compression, Ed. Politehnica, 1997
J. Gibson, Multimedia Communications. Directions and Innovations, Academic Press, 2011

J. Watkinson, An Introduction to Digital Video, Focal Press, 2017

Shi, Yun-Qing, and Huifang Sun. Image and video compression for multimedia engineering: Fundamentals, algorithms, and

standards. CRC press, 2017.

Radu V., compresie audio-video, Notite de curs in tehnica ID, (format electronic) Campus Virtual UPT

8.2 Activitati aplicative asistate
8.2.1 AT activitati de tutorat

Numar de ore

Metode de predare




Bibliografie

8.2.2 TC teme de control Numar de ore Metode de predare
Bibliografie
8.2.3 AA activitati aplicative asistate Numér de ore Metode de predare

Codarea nereversibila

Codarea reversibila

Fisiere de imagine standardizate

Compresia JPEG a imaginilor

Compresia MPEG a imaginilor
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Streaming audio-video

Bibliografie

Shi, Yun-Qing, and Huifang Sun. Image and video compression for multimedia engineering: Fundamentals, algorithms, and
standards. CRC press, 2017.

Radu Vasiu, Compresie audio-video. Tehnici si aplicatii, Ed. Orizonturi Universitare, Timisoara, 2002

Mugur Mocofan, Ciprian Orhei, Materiale de laborator CAV, postate pe CV-UPT

Z. Bojkovic, C.I. Toma, R. Vasiu, Advanced Topics in Digital Image Compression, Ed. Politehnica, 1997

Vasiu R., Compresie audio-video, material in tehnologie ID, (format electronic) Campus Virtual UPT

9. Evaluare
Tip activitate 9.1 Criterii de evaluare'® 9.2 Metode de evaluare 9.3 Ponderg d'p
nota finala
Cunoasterea notiunilor si Evaluare cunostintelor se realizeaza prin
9.4 Activitati de concep'telor fundamentale examen Scris d'Str'bu'E n Fioua par‘;l._Par‘[_ea o
autoinstruire (Al) prezentate la curs si teo_ret|ca es.‘te gv_aluata prin testg cu 't.e mi de 50%
’ mai multe tipuri, iar partea practica prin

laborator L = e
exercitii care sa exemplifice situatii de testare

9.5 Activitati aplicative TC:

AT:

AA: Aplicarea cunostintelor
pentru rezolvarea unor
probleme. Rezolvarea
cerintelor.

Evaluare cu ajutorul calculatorului prin
rezolvarea unor probleme. Vor fi cel putin 50%
doua teste de acest tip.

9.6 Standard minim de performanta (se prezinta cunostintele minim necesare pentru promovarea disciplinei si modul in care se
verifica stapanirea lor'?)

e Pentru promovarea disciplinei este necesara intelegerea principiilor de compresie audio-video, a termenilor utilizati si
interpretarea corecta a unui standard de compresie in ceea ce priveste domeniul de aplicabilitate.

. Titular de curs Titular activitati aplicative
Data completarii N .
(semnatura) (semnatura)
28.09.2025
Director de depart t DeL D
rector de departament e Data avizirii in Consiliul Facultitii'® ecan
(semnatura) (semnatura)

07.10.2025




