Universitatea

Politehnica
Timigoara
FISA DISCIPLINEI
1. Date despre program
1.1 Institutia de Tnvatamant superior Universitatea Politehnica Timisoara
1.2 Facultatea' / Departamentul? Electronica, Telecomunicatii si Tehnologii Informationale / Comunicatii
1.3 Domeniul de studii (denumire/cod ) Inginerie electronica, telecomunicatii si tehnologii informationale 20/20/100
1.4 Ciclul de studii Licenta
1.5 Programul de studii (denumire/cod/calificarea) T(.ehnologu si Sisteme d_e Tglecomunlcat,u /20/20/100/20 / Tehnologii si
Sisteme de Telecomunicatii

2. Date despre disciplina

2.1a Denumirea disciplinei/Categoria formativa* | Proiectarea Sistemelor de Telecomunicatii/DS

2.1b Denumirea disciplinei in limba engleza Telecommunication Systems Design

2.2 Titularul activitatilor de curs

2.3 Titularul activitatilor aplicative asistate® Petrita Teodor / Barb Gordana

2.4 Anulde studii® [ 3 | 2.5 Semestrul 2| 2.6 Tipulde evaluare | V| 2.7 Regimul disciplinei’ | DOB

3.Timpul total estimat (al activitatilor didactice)

3.1 Total ore din planul de invatamant | 75,dincare: [ 3.2A1 [0 [337TC [0 [34AT [0 [35AA 28
3.6 Distributia fondului de timp pentru activitati de pregatire individuala asociate disciplinei ore
3.6.1 Studiul individual dupa resurse 2
3.6.2 Documentare suplimentara in biblioteca, pe platformele electronice de specialitate si pe teren 4
3.6.3 Pregatire seminarii/laboratoare, activitati asistate 10
3.6.4 Elaborare de teme de casa, referate, de portofolii, eseuri si altele 27
3.6.5 Autoevaluare, Examinari 3
3.6.6 Alte activitati 1
Total ore activitati de pregatire individuala din planul de invatamant g’;%
3.7 Total ore pe semestru 75

3.8 Numar de credite 3

4. Preconditii (acolo unde este cazul)

4.1 de curriculum e Nu este cazul

4.2 de rezultatele invatarii e Nu este cazul

5. Conditii (acolo unde este cazul)

e conform cu materialul de curs, notite, informatii, video, links, etc din Campus

5.1 de desfasurare a cursului Virtual al UPT

5.2 de desfasurare a activitatilor

practice e in laborator si online prin Campus Virtual al UPT

6. Rezultatele invatarii la formarea carora contribuie disciplina

Cunostinte e (C9 Studentul/ absolventul descrie, identifica, sumarizeaza concepte de inginerie electronica,
telecomunicatii si tehnologii informationale cum ar fi functionalitatea, capacitatea de multiplicare si
costurile legate de proiectare si modul in care acestea sunt aplicate pentru realizarea proiectelor de
inginerie;

e (C10 Studentul/absolventul explica si interpreteaza desenele care detaliaza proiectarea produselor, a
instrumentelor si a sistemelor de inginerie electronica.




Abilitati

A6 Studentul achizitioneaza si prelucreaza date, interpreteaza rezultate teoretice si experimentale;
A7 Studentul concepe solutii, respectand standarde relevante, pentru probleme de inginerie de
complexitate medie care indeplinesc nevoile specificate, respectand cerinte de sanatate publica,
siguranta, bunastare, mediu, sustenabilitate si factori economici, precum si alte constrangeri
specifice;

e A9 Studentul aplica tehnici moderne de management de proiect, tehnici economice si de luare a
deciziilor inclusiv ntr-un cadru multidisciplinar;

e A10 Studentul utilizeaza metode fundamentale de masura a marimilor electrice si estimeaza
dispozitive si circuite electronice, precum si circuite integrate liniare si digitale de complexitate mica/
medie;

e A23 Studentul descopera defecte in circuitele electronice si poate sa le repare;

e A25 Studentul explica schemele electronice;

e A29 Studentul dezvolta circuite, sisteme si produse digitale, electronice si de telecomunicatii;

e A32 Studentul deseneaza scheme electronice.

Responsabilitat e RA1.Studentul/absolventul aplica valorile eticii si deontologiei profesiei de inginer.
e si autonomie e RA2. Studentul/absolventul practica rationamentul logic, evaluarea si autoevaluare in luarea
deciziilor.

e RAA4. Studentul/absolventul este angajat in invatarea pe tot parcursul vietii pentru dobandirea si
implementarea cunostintelor, dupa cum este necesar, folosind strategii de invatare adecvate.

e RA10. Studentul/absolventul manifesta capacitatea de autoorganizare si de gestionare a timpului de

studiu, respectand cerintele si termenele activitatilor academice

7. Obiectivele disciplinei (asociate rezultatelor invatarii de la punctul 6)

Disciplina isi propune sa familiarizeze studentii cu arhitectura sistemului electronic / de telecomunicatii

8. Continuturi

8.1 Activitati de autoinstruire (Al) Numar de ore Metode de predare
Bibliografie
8.2 Activitati aplicative asistate Numar de ore Metode de predare

8.2.1 AT activitati de tutorat

Bibliografie

8.2.2 TC teme de control

Numar de ore Metode de predare




Bibliografie

8.2.3 AA activitati aplicative asistate Numar de ore

Metode de predare

L1

. Initierea proiectului: Definirea arhitecturii sistemului electronic / de 2
telecomunicatii

- prezentarea pe tabla
a functionarii unor

L2

. Analiza strategica: SWOT aplicat produsului electronic / de telecomunicatii

circuite, simularea
functionarii circuitelor

L3.

Specificatii tehnice si cerinte de sistem (Hardware/Software).

proiectate folosind

L4.

Structura WBS (Work Breakdown Structure) pentru prototipul electronic.

soft-uri specifice;
prezenta tuturor

L5.

Planificare temporala (Gantt): Ciclul de viata al dezvoltarii hardware.

materialelor si a

L6.

Drumul critic Tn dezvoltarea sistemelor integrate.

modelelor in format

L7.

Gestiunea resurselor tehnice si a Bill of Materials (BOM).

digital pe Campusul
Virtual

L8.

Managementul echipei de inginerie: Matricea RACI.

L9.

Analiza costurilor de productie si bugetarea prototipului.

L10. Managementul riscurilor tehnice: Integritatea semnalului si disponibilitatea

NIN[INININ]INININ]N

stocurilor.

L1

1. Standarde de calitate si conformitate (IPC, CE, RoHS).

L12. Monitorizarea progresului si controlul modificarilor (Engineering Change

Orders).

L13. intocmirea documentatiei de executie si a Manualului Tehnic.

L14. Sustinerea proiectului: Demonstratia prototipului functional.

Bibliografie
1. M.Babaita, "Circuite integrate digitale. Culegere de probleme", Editura Politehnica, Timisoara, 2012, ISBN 978-606-554-264-4,

pg.203;

2. Muresan T., Gontean A., Babaita M., Circuite digitale, Editura de Vest, Timisoara, 2007, 218pg., ISBN 978-973-36-0454-9;
3. Papazian P., "Circuite Integrate Digitale. Simulari si experimente", Editura Politehnica Timisoara, 2013, ISBN: 978-606-554-

656-1, 130pg
4.Tecu C. Proiect de dezvoltare, material in tehnologie ID, (format electronic) Campus Virtual UPT
9. Evaluare
Tip activitate 9.1 Criterii de evaluare'® 9.2 Metode de evaluare 9.3 Pondere din

nota finala

9.4 Activitati de
autoinstruire (Al)

9.5 Activitati aplicative | TC:

AT:

AA: Gradul de intelegere a
exercitiilor si a partii
experimentale,
corectitudinea rezultatelor
obtinute, concluzii finale

Verificarea proiectelor.

100%

9.6 Standard minim de performanta (se prezinta cunostintele minim necesare pentru promovarea disciplinei si modul in care
se verifica stapanirea lor'?)

Pentru a abtine nota minima 5, studentii trebuie sa prezinte proiectul

_ Titular de curs Titular activitati aplicative
Data completarii N .
(semnatura) (semnatura)
27.09.2025
Di DeL D
irector de departament De Data avizrii in Consiliul Facultitii'® ecan
(semnatura) (semnatura)

7.10.2025




