Universitatea
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FISA DISCIPLINEI
1. Date despre program
1.1Institutia de invatamant superior Universitatea Politehnica Timisoara
1.2 Facultatea' / Departamentul? Eleptroglca, Telecomunicatii si Tehnologii Informationale/Electronica
Aplicata
1.3 Domeniul de studii (denumire/cod 3) Inginerie electronica, telecomunicatii si tehnologii informationale/20/20/100
1.4 Ciclul de studii Licenta
1.5 Programul de studii (denumire/cod/calificarea) T(.ehnologu si Sisteme d_e Tglecomunlcat,u /20/20/100/20 / Tehnologii si
Sisteme de Telecomunicatii

2. Date despre disciplina

2.1a Denumirea disciplinei/Categoria formativa* | Tehnici CAD de realizare a moduleor electronice / DF

2.1b Denumirea disciplinei in limba engleza CAD Techniques for electronic modules manufacturing

2.2 Titularul activitatilor de curs Adrian Avram

2.3 Titularul activitatilor aplicative asistate® Vesa Andy

2.4 Anuldestudi® [ 2 | 2.5 Semestrul 1 | 2.6 Tipul de evaluare | V | 2.7 Regimul disciplinei’ | DOB

3.Timpul total estimat (al activitatilor didactice)

3.1 Totalore din planul de invatamant | 100, dincare: [ 3.2A1 [28[337TC |0 [34AT | 0 [35AA | 28
3.6Distributia fondului de timp pentru activitati de pregatire individuala asociate disciplinei ore
3.6.1 Studiul individual dupa resurse 2
3.6.2 Documentare suplimentara in biblioteca, pe platformele electronice de specialitate si pe teren 2
3.6.3Pregatire seminarii/laboratoare, activitati asistate 10
3.6.4 Elaborare de teme de casa, referate, de portofolii, eseuri si altele 25
3.6.5 Autoevaluare, Examinari 3
3.6.6Alte activitati 2
Total ore activitati de pregatire individuala din planul de invatamant 24?4)1
3.7 Total ore pe semestru 100

3.8 Numar de credite 4

4. Preconditii(acolo unde este cazul)

4.1 de curriculum e Desen tehnic

4.2 de rezultatele invatarii e Operarea cu concepte din discipline fundamentale

5. Conditii(acolo unde este cazul)

e conform cu materialul de curs, notite, informatii, video, links, etc din Campus Virtual

5.1 de desfasurare a cursului al UPT

5.2 de desfasurare a activitatilor

practice e in laborator si online prin Campus Virtual al UPT

6. Rezultatele invatarii la formarea carora contribuie disciplina

Cunostinte e C3. Studentul/absolventul descrie, identifica, si sumarizeaza concepte si metode elementare referitoare la
dispozitivele, circuitele si instrumentatia electronica si modul lor de aplicare in probleme concrete.

e C6.Studentul/absolventul explica functionarea dispozitivelor electronice elementare si principiile masurarii
parametrilor electrici.

e C8.Studentul/absolventul identifica, formuleaza, analizeaza principiile circuitelor electronice si riscurile
asociate acestora.

e C10.Studentul/absolventul explica si interpreteaza desenele care detaliaza proiectarea produselor, a
instrumentelor si a sistemelor de inginerie electronica.

Abilitati e A58. Studentul/absolventul aplica tehnici de analiza statistica pentru colectarea, prelucrarea si interpretarea
datelor experimentale privind performanta echipamentelor multimedia.




Responsabilitat | e RA2. Studentul/absolventul practica rationamentul logic, evaluarea si autoevaluare in luarea deciziilor.

e siautonomie | o RA4. Studentul/absolventul este angajat in invatarea pe tot parcursul vietii pentru dobandirea si
implementarea cunostintelor, dupa cum este necesar, folosind strategii de invatare adecvate.

e RAG. Studentul/absolventul lucreaza eficient ca membru in echipa sau lider al acesteia.

e RA10. Studentul/absolventul manifesta capacitatea de autoorganizare si de gestionare a timpului de studiu,
respectand cerintele si termenele activitatilor academice.

7. Obiectivele disciplinei (asociate rezultatelor invatarii de la punctul 6)

e Furnizarea notiunilor teoretice de baza referitoare la tehnicile de realizare a modulelor electronice
e Familiarizarea cu principiile soft-urilor pentru proiectarea hardware a modulelor electronice

e Prezentarea etapelor de realizare si testare a unui modul electronic

e Cunoasterea tehnicilor de optimizare si manufacturare la realizarea modulelor electronice

8. Continuturi

8.1 Activitati de autoinstruire (Al) Numar de ore Metode de predare
Introducere. Definitii PCB 2 Furnizarea tuturor
Programe de captura de circuite electronice. Programe pentru 2 matenglelor _
proiectarea layout gducatlopale prin
Etapele de realizare a unei PCB 4 intermediul
- - - . — - Campusului Virtual al
Structura unui PCB. Unelte de lucru, Simboluri grafice, Biblioteci de 6 UPT inainte de
simboluri, Editorul de simboluri grafice, Amplasarea si editarea desfasurarea cursului,
EONI ST utilizarea de slide-uri
Modalitati de interconectare. Proiecte structurate ierarhic — asigurarea 2 ppt la curs,
conectivitatii, Fisiere report: generare, interpretare, utilizare intercalarea de sesiuni
Amprente de Componente: Biblioteci de amprente, Editorul de 8 interactive de intrebari
amprente, Asocierea amprenta — simbol grafic. Parametrii $lraspunsuri pe .baza
tehnologici si reguli de proiectare pentru cablaje, Amplasarea materialelor furnizate
componentelor - modalitati. in avans precum si a
Tehnici de trasare. Sincronizarea Schema — Layout. Generarea 4 unor sesiuni aplicative.

fisierelor CAM pentru fabricatia cablajelor imprimate

Bibliografie

Istvan Sztojanov, Sever Pasca, Analiza asistata de calculator a circuitelor electronice. Ghid practic Pspice. Editura Teora,
Bucuresti1997

I. LIE, Grafica si Dezvoltarea Circuitelor Electronice — note de curs, 2020, https://cv.upt.ro/course/view.php?id=3723.

K. MITZNER, Complete PCB Design using ORCAD Capture and PCB Editor, 2009, Elsevier Inc

8.2Activitati aplicative asistate Numar de ore Metode de predare
8.2.1 AT activitati de tutorat

Bibliografie

8.2.2 TC teme de control Numar de ore Metode de predare




Bibliografie

8.2.3 AA activitati aplicative asistate

Numar de ore

Metode de predare

Structura Sistemelor de proiectare asistata de calculator. Programe de
captura. Simulatoare standard de circuite. Programe pentru
proiectare layout

Furnizare materiale
prin CV-UPT si sesiuni
interactive de discultii.

Programe de Captura — Cerinte, Structura, Unelte de lucru, Simboluri
grafice, Biblioteci de simboluri, Editorul de simboluri grafice,
Amplasarea si editarea componentelor, Modalitati de
interconectare. Proiecte structurate ierarhic — asigurarea
conectivitatii, Fisiere report: generare, interpretare, utilizare

Exemple practice in
laborator si online

Programe de proiectare a Cablajelor Imprimate - Layout. Structura,
Unelte de lucru, Amprente de Componente: Biblioteci de amprente,
Editorul de amprente, Asocierea amprenta — simbol
grafic.Parametrii tehnologici si reguli de proiectare pentru cablaje,
Amplasarea componentelor - modalitati.

Tehnici de trasare. Sincronizarea Schema — Layout. Generarea
fisierelor CAM pentru fabricatia cablajelor imprimate

Proiectarea unui cablaj imprimat (PCB)

Realizarea unui PCB folosind un mediu de proiectare layout

Bibliografie

K. MITZNER, Complete PCB Design using ORCAD Capture and PCB Editor, 2009, Elsevier Inc

9. Evaluare
Tip activitate 9.1 Criterii de evaluare'® 9.2 Metode de evaluare 9.3 Ponderg d'?
nota finala
9.4 Achwtgp de Suplec_te teoretice si Evaluare distribuits 50%
autoinstruire (Al) aplicative
9.5Activitati aplicative | TC:
AT:
AA: Deprinderi practice , Proiect, Predare de teme de control si 509%
activitate practica/proiect evaluare cu raspuns °

9.6 Standard minim de performanta (se prezinta cunostintele minim necesare pentru promovarea disciplinei si modul in care

se verifica stapanirea lor'?)

e  Pentru promovarea disciplinei este necesara intelegerea principiilor de realizare, testare si optimizare a aplicatiilor

multimedia complexe. Nota minima de promovare este 5.

Titular de curs

Data completarii o
P (semnatura)

14.09.2025

Director de departament DeL
(semnatura)

07.10.2025

Data avizarii in Consiliul Facultatii'®

Titular activitati aplicative

(semnatura)

Decan
(semnatura)




