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1. Date despre program

1.1 Institutia de Tnvatamant superior Universitatea Politehnica Timisoara

Electronica, Telecomunicatii si Tehnologii Informationale/Departamentul

1.2 Facultatea’ / Departamentul? <
Mecatronica

Inginerie electronica, telecomunicatii si tehnologii informationale

1.3 Domeniul de studii (denumire/cod 3) 20/20/100/10

1.4 Ciclul de studii Licenta

1.5 Programul de studii (denumire/cod/calificarea) | Tehnologii si Sisteme de Telecomunicatii 20/20/100/10

2. Date despre disciplina

2.1a Denumirea disciplinei/Categoria formativa* | Grafica Asistatd de Calculator/ DF

2.1b Denumirea disciplinei in limba engleza Computer Aided Design

2.2 Titularul activitatilor de curs Prof.dr.ing Voda Mircea

2.3 Titularul activitatilor aplicative asistate® As.dr.ing Sosdean Corina

2.4 Anuldestudi® |1 | 2.5 Semestrul 2| 2.6 Tipulde evaluare |V [ 2.7 Regimul disciplinei’ | DOb

3. Timpul total estimat (al activitatilor didactice)

3.1 Total ore din planul de invatamant | 100, dincare: | 3.2A1 [28[33TC |0 [34AT |0 |35AA |28
3.6 Distributia fondului de timp pentru activitati de pregatire individuala asociate disciplinei ore
3.6.1 Studiul individual dupa resurse 2
3.6.2 Documentare suplimentara in biblioteca, pe platformele electronice de specialitate si pe teren 4
3.6.3 Pregatire seminarii/laboratoare, activitati asistate 14
3.6.4 Elaborare de teme de casa, referate, de portofolii, eseuri si altele 21
3.6.5 Autoevaluare, Examinari 2
3.6.6 Alte activitati 1
Total ore activitati de pregitire individual din planul de invatimant (3‘?‘)1
3.7 Total ore pe semestru 100

3.8 Numar de credite 4

4. Preconditii (acolo unde este cazul)

4.1 de curriculum e Matematicd, Fizica, Tehnologia Informatiei si a Comunicatiilor

o Cunoasterea elementelor principale de geometrie plana si in spatiu, trigonometrie,

4.2 de rezultatele invatarii - .
’ utilizarea calculatorului

5. Conditii (acolo unde este cazul)

e conform cu materialul de curs, notite, informatii, video, link, etc din Campus Virtual

5.1 de desfasurare a cursului al UPT

5.2 de desfasurare a activitatilor
practice

e in laborator si online prin Campus Virtual al UPT

6. Rezultatele invatarii la formarea carora contribuie disciplina

Cunostinte e C1. Studentul/absolventul identifica si descrie concepte, principii si metode de baza din matematica, fizica,
grafica asistata de calculator, bazele electrotehnicii, limbaje de programare. -

e C2. Studentul/absolventul explica si interpreteaza rezultate teoretice si experimentale din matematica,
fizica, analiza si sinteza circuitelor, programarea calculatoarelor si grafica asistata de calculator.

e C3. Studentul/absolventul descrie, identifica si integreaza concepte si metode elementare referitoare la
dispozitivele, circuitele si instrumentatia electronica si modul lor de aplicare in probleme concrete.

e C8. Studentul/absolventul cunoaste cerintele fizice ale activitatilor zilnice sau profesionale.




Abilitati e A1. Studentul/absolventul apreciaza calitatea si identifica limitele conceptelor, simbolizarilor si

reprezentarilor specifice domeniului.

in inginerie si valideaza solutia obtinuta.

specifice domeniului.

e A2. Studentul/absolventul rezolva probleme de matematica, fizica si bazele electrotehnicii cu aplicabilitate

e A3. Studentul/absolventul efectueaza calcule ingineresti si economice de complexitate medie si le asociaza
cu reprezentari grafice letrice sau specifice proiectarii asistate de calculator.

e A5. Studentul/absolventul evalueaza avantajele si limitele aplicatiilor software pentru rezolvarea de sarcini

Responsabilitat | ¢ RA1. Studentul/absolventul documenteaza, descrie si gestioneaza procese specifice managementului

e si autonomie

specifice domeniului.

proiectelor ingineresti cu preluarea diferitelor roluri in echipa si prezentarea rezultatelor.
RA2. Studentul/absolventul practica rationamentul logic, evaluarea si autoevaluare in luarea deciziilor.
RA3. Studentul/absolventul initiaza si gestioneaza actiuni pentru actualizarea cunostintelor profesionale

e RAA4. Studentul/absolventul este angajat in Tnvatarea pe tot parcursul vietii pentru dobandirea si
implementarea cunostintelor, dupa cum este necesar, folosind strategii de invatare adecvate.

7. Obiectivele disciplinei (asociate rezultatelor invatarii de la punctul 6)

o Cunoasterea si aplicarea modurilor de reprezentare a obiectelor, a procedurilor de elaborare a documentatiei grafice pentru
produsele electronice, precum si utilizarea unor medii grafice computerizate, specifice domeniului electronic al ingineriei

e Cunoasterea si aplicarea tehnicilor de reprezentare grafica in inginerie, a celor de reprezentare a formei, céat si a

reprezentarilor schematice din domeniul electronic (PCB, amprente, etc);

o Dobandirea capacitatii de a realiza reprezentarile grafice ingineresti de complexitate redusa si medie cu ajutorul calculatorului,

folosind medii de lucru software adecvate;
e Recunoasterea dispozitivelor electronice dupa morfologie;

o Recunoasterea dispozitivelor electronice dupa datele din foile de catalog (Datasheet);
e Acumularea de cunostinte si abilitati legate de reprezentarea modulelor electronice folosind medii de proiectare asistata de

calculator.

8. Continuturi

8.1 Activitati de autoinstruire (Al)

Numar de ore

Metode de predare

1. Conceptele generale folosite in practica inginereasca

2. Notiuni generale de Desen Tehnic. Conventii si standarde de
reprezentare in desenul tehnic — linii, formate, scari, dispunerea
proiectiilor, reprezentari in vedere, sectiune si ruptura, inscrierea
dimensiunilor, notatii, detalii. Tolerante — necesare si suficiente
pentru generarea desenelor de executie si a reprezentarilor 2D

3. Tipuri de reprezentari si tehnici actuale de reprezentare in grafica
inginereasca: Reprezentarea formei, reprezentari schematice;
reprezentari bidimensionale si tridimensionale. Modele pentru forma
geometrica. Modele 3D si 2D

4. Crearea modelelor tridimensionale pentru piese: principii

geometrice si principii ingineresti de tip parametric, Tehnici de

schitare si constrangere a schitelor, Generarea formelor 3D bazate
pe schite

5. Crearea modelelor pentru ansambluri: Componentele si structura
unui ansamblu, Constrangeri intre componente, Elemente de forma
aplicate pe ansambluri, Generarea tabelelor de componenta

6. Reprezentari bidimensionale ale formei geometrice a
ansamblurilor: Conventii si standarde de reprezentare 2D in inginerie

7. Reprezentarea amprentelor componentelor electronice folosind
medii de proiectare asistata de calculator

Furnizarea tuturor
materialelor
educationale prin
intermediul
Campusului Virtual al
UPT fnainte de
desfasurarea cursului,
utilizarea de slide-uri
ppt la curs,
intercalarea de sesiuni
interactive de intrebari
si raspunsuri pe baza
materialelor furnizate
in avans precum si a
unor sesiuni aplicative
cu utilizare efectiva a
softului




Bibliografie

1. E. ZABAVA, Modelare 3D avansata si fabricatie digitala, ISBN: 978-606-35-0542-3, Ed. Politehnica, 2023.

2. |. Ghionea, ,Proiectare asistata in CATIA v5. Elemente teoretice si aplicatii”, ISBN 978-973-648-654-8, Ed. Bren, Bucuresti,
2007 reeditare 2016.

3. M. ILIE, M. VODA Notiuni de baza in modelarea pieselor tehnice in CATIA V5, Editura Politehnica Timisoara, ISBN 978-606-
35-0409-9, 2021.

4. V. Dolga, “Inginerie mecanica in echipamentele electronice”, Ed. Eurobit, Timisoara 2001

5. E. ZABAVA, Proiectare tehnica asistata de calculator, ISBN: 987-606-35-0003-9, Ed. Politehnica, Timisoara, 2016
6. Voda M., Grafica asistata de calculator, Notite de curs in tehnica ID, (format electronic) Campus Virtual UPT

8.2 Activitati aplicative asistate Numar de ore Metode de predare
8.2.1 AT activitati de tutorat

Bibliografie

8.2.2 TC teme de control Numar de ore Metode de predare
Bibliografie

8.2.3 AA activitati aplicative asistate Numar de ore Metode de predare
1. Cunoasterea mediului de lucru grafic in CATIA. Realizarea unui 2 Lucrari de laborator de
model CAD simplu. Activitate de evaluare - Schite de lucru Grafica Asistata de

Calculator cu referate

2. Realizarea unui model CAD simplu, prin metode de extrudare cu 2 - Rttt
specifice fiecarei

adaugare de material.

lucrari (in format

3. Realizarea unui model CAD, specific domeniului electronic, prin 6 digital) puse la
metoda de extrudare cu adaugare/indepartare de material. dispozitia studentilor

4. Realizarea unor modele CAD de forma cilindrica, specifice 6 prin intermediul

domeniului electronic, prin metoda revolutiei cu platformei UPT—
adaugare/indepartare de material. Campus Virtual.

5. Realizarea vederilor 2D pe baza modelelor 3D. Generarea 6

automata a reprezentarilor 2D pentru piese: vederi, sectiuni, detalii,
formate de desen, indicator, conditii tehnice etc

6. Realizarea unor modele CAD, de complexitate medie, prin metoda | 4
reliefarii curbelor.




7. Generarea automata a reprezentarilor 2D pentru ansamblu 2

8.Evaluarea portofoliului. 2

Bibliografie

1. H. Filipescu, ,Modelare CAD in ingineria mecanica”, ISBN 978-606-35-0122-7, Ed. Politehnica, Timisoara, 2017

2. E. Zabava, Pasi de modelare in CAD. Aplicatii in CATIA V5, ISBN: 978-606-35-0534-8, Ed. Politehnica, Timisoara, 2023

3. I. Ghionea, ,Proiectare asistata in CATIA v5. Elemente teoretice si aplicatii”’, ISBN 978-973-648-654-8, Ed. Bren, Bucuresti,
2007

4. Catalog cu modele CAD pentru componente electrice si electronice: https://www.mcmaster.com/products/electrical-lighting/
5. Voda M., Grafica asistata de calculator, material in tehnologie ID, (format electronic) Campus Virtual UPT

9. Evaluare
Tip activitate 9.1 Criterii de evaluare'® 9.2 Metode de evaluare 3.3 Ponderfe d'f'
nota finala
Evaluare distribuita contindnd doua lucrari
A | d tint scrise (partea | + partea a ll-a) cu subiecte
sy cumuiarea de cunos |.n_e.. teoretice si aplicative.
9.4 Activitati de tehnice aferente disciplinei; N s o
autoinstruire (AT) Abilitatea de conexiune T'est fmal de evaluare a capacitatii de ; 50%
ltidisciolinars sintetizare a cunostintelor acumulate (scris-
multidisciplinara oral)
Media notelor va constitui nota la evaluare
9.5. Acpwta’gl TC:
aplicative
AT:
AA:

Capacitatea de reprezentare
grafica a componentelor
electronice in mediul de
grafica asistata de calculator;
Capacitatea de analiza si
intelegere a datelor de
catalog si utilizarea acestora
in reprezentarea amprentelor
componentelor electronice
pe placile de circuit.

Portofoliu cu rezolvarea temelor propuse spre
rezolvare, grupate pe categorii de concepte

abordate, pentru evaluarea abilitatilor 50%
practice, notate individual

9.6 Standard minim de performanta (se prezintad cunostintele minim necesare pentru promovarea disciplinei si modul in care
se verifica stapanirea lor'?)

e Insusirea si aplicarea metodelor de reprezentare grafica inginereasca 3D si 2D pentru piesele simple in medii
computerizate de profil.
e Identificarea elementelor simple de reprezentare conventionala din standardele specifice de desen tehnic.

- Titular de curs Titular activitati aplicative
Data completarii . o
(semnatura) (semnatura)

27.09.2025

Di ment DeL Decan
irector de departament De Data avizirii in Consiliul Facultatji'® eca
(semnatura) (semnatura)

07.10.2025



https://www.mcmaster.com/products/electrical-lighting/

