FIŞA DISCIPLINEI 

1. Date despre program

	1.1 Instituţia de învăţământ superior
	 Universitatea Politehnica Timișoara 

	1.2 Facultatea 
 / Departamentul 

	 Electronică, Telecomunicații și Tehnologii Informaționale / Comunicații 

	1.3 Catedra
	▬

	1.4 Domeniul de studii (denumire/cod 
)
	Inginerie electronică, telecomunicații și tehnologii informaționale (20 20 10) 

	1.5 Ciclul de studii
	 Master 

	1.6 Programul de studii (denumire/cod/calificarea)
	 Tehnologii Multimedia 


2. Date despre disciplină
	2.1 Denumirea disciplinei
	Sisteme Internet of Things 

	2.2 Titularul activităţilor de curs
	Prof.dr.ing. Radu Vasiu  

	2.3 Titularul activităţilor aplicative 

	Sl.dr.ing. Muguras Mocofan  

	2.4 Anul de studiu 

	  2
	2.5 Semestrul
	  1
	2.6 Tipul de evaluare
	  E 
	2.7 Regimul disciplinei
	  DCAV 


3. Timp total estimat - ore pe semestru (activități directe (asistate integral), activități asistate parțial și activități neasistate 
)
	3.1 Număr de ore asistate integral/săptămână
	  4 , din care:   
	3.2 ore curs
	  2
	3.3 ore seminar/laborator/proiect
	  2

	3.1* Număr total de ore asistate integral/sem.
	 56 , din care:   
	3.2* ore curs
	28 
	3.3* ore seminar/laborator/proiect
	 28 

	3.4 Număr de ore asistate parțial/saptămână
	 0 , din care: 
	3.5 ore proiect, cercetare
	  0
	3.6 ore practică
	  0
	3.7 ore elaborare lucrare de disertație
	 0 

	3.4* Număr total de ore asistate parțial/ semestru
	 0  , din care: 
	3.5* ore proiect cercetare
	  0
	3.6* ore practică
	  0
	3.7* ore elaborare lucrare de disertație
	  0

	3.8 Număr de ore activități neasistate/ săptămână
	 4  , din care: 
	ore documentare suplimentară în bibliotecă, pe platformele electronice de specialitate și pe teren
	 1 

	
	
	ore studiu individual după manual, suport de curs, bibliografie și notițe
	 1 

	
	
	ore pregătire seminarii/laboratoare, elaborare teme de casă și referate, portofolii și eseuri
	 2 

	3.8* Număr total de ore activități neasistate/ semestru
	56  , din care: 
	ore documentare suplimentară în bibliotecă, pe platformele electronice de specialitate și pe teren
	 14

	
	
	ore studiu individual după manual, suport de curs, bibliografie și notițe
	 14

	
	
	ore pregătire seminarii/laboratoare, elaborare teme de casă și referate, portofolii și eseuri
	 28 

	3.9 Total ore/săptămână 

	 8  

	3.9* Total ore/semestru
	 112  

	3.10 Număr de credite
	 6 


4.
Precondiţii (acolo unde este cazul)
	4.1 de curriculum
	·   Nu este cazul.

	4.2 de competenţe
	·   Capacitate de analiză și sinteză, gândire critică, lucru în echipă


5.
Condiţii (acolo unde este cazul)
	5.1 de desfăşurare a cursului
	·  Sală dotată cu videoproiector și conexiune la Internet. 

	5.2 de desfăşurare a activităţilor practice
	·  Sală dotată cu rețea de calculatoare, acces la resurse documentare de pe Internet 


6.
Competenţe la formarea cărora contribuie disciplina
	Competenţe specifice
	· Intelegerea modelelor standardizate pentru reprezentarea cunostintelor si utilizarea acestora in aplicatii.

· Producerea si publicarea de cunostinte in formate standardizate.   

	Competențele profesionale în care se înscriu competențele specifice
	· Colectarea si interpretarea datelor relevante din domeniu pentru rezolvarea problemelor si aplicarea creativa a acestora in dezvoltarea de aplicatii.

· Rezolvarea problemelor prin integrarea surselor de informatii complexe din domeniul aprofundat si domeniile conexe in contexte noi.

· Rezolvarea problemelor practice concrete care includ elemente de platforme on-line si integrare a datelor colectate de diversi senzori.

· Realizarea de proiecte care implica componente hardware si software.
· Realizarea unor proiecte informatice dedicate.

· Identificarea si explicarea modelelor informatice de baza, adecvate domeniul de aplicare.  

	Competențele transversale în care se înscriu competențele specifice
	· Dezvoltarea de responsabilitati de organizare si management al lucrului in echipa, de abilitati critice, inovatoare si de cercetare, identificarea propriilor necesitati de invatare si formare.

· Aptitudini de comunicare a ideilor, a problemelor si solutiilor proiectelor, initiative in cooperare interdisciplinara.

· Identificarea unor obiective specifice de realizat, a resurselor disponibile, a conditiilor de implementare si a etapelor, termenelor, timpilor conform cerintelor.

· Dezvoltarea gândirii sintetice, comparative și critice, a capacității de adaptare și comunicare în situații și condiții noi

· Utilizarea eficienta a surselor informationale si a resurselor de comunicare si formare profesionala asistata de calculator.   


7.
Obiectivele disciplinei (reieşind din grila competenţelor specifice acumulate)
	7.1 Obiectivul general al disciplinei
	· Familiarizarea studentului cu elaborarea specificațiilor și cu dezvoltarea de aplicații complexe care înglobează senzori inteligenți, culegerea și interpretarea datelor, precum și utilizarea acestora pentru beneficiul individului și/sau al societății  

	7.2 Obiectivele specifice
	· Intelegerea conceptelor de bază din domeniul IoT

· Familiarizarea cu specificul aplicării conceptului IoT în aplicații din domeniile: case inteligente, sănătate, transport, smart city, etc.  


8.
Conţinuturi

	8.1 Curs
	Număr de ore
	Metode de predare

	Ce este Internet of Things (IoT)? Definiții și evoluție. 
	2
	Cursuri bazate pe materiale PPT, utilizare video-proiector, utilizare resurse on-line.

Interactivitate cu studenții. 
Toate resursele educaționale sunt disponibile în avans pe Campusul Virtual al UPT.   

	Componentele IoT: senzori și actuatori, conectivitate, oameni și procese
	4  
	

	Tehnologii IoT pentru case inteligente  
	2 
	

	Tehnologii IoT pentru sistemele de sănătate individuală și globală  
	2  
	

	Tehnologii IoT pentru sistemele de transport  
	2  
	

	Tehnologii IoT pentru industria automotive  
	2  
	

	Tehnologii IoT pentru dezvoltarea infrastructurii  
	2
	

	Tehnologii IoT pentru industria modei (wearable technologies)  
	2
	

	Tehnologii de VR și AR  
	2  
	

	Aplicații pentru turism care utilizează IoT și AR  
	2  
	

	Aplicații pentru cultură care utilizează IoT și AR
	2 
	

	Tehnologii IoT pentru orașe inteligente      
	2  
	

	Impactul IoT asupra societății și sistemului educațional  
	2  
	

	  
	  
	

	Bibliografie 
   
1. Adrian McEwen, Hakim Cassimally, Designing the Internet of Things, John Wiley and Sons, 2014
2. Arshdeep Bahga, Vijay Madisetti, Internet of Things. A Hands-On Approach, 2014
3. UK Government Office for Science, The Internet of Things: making the most of the Second Digital Revolution, disponibilă la: https://www.gov.uk/government/uploads/system/uploads/attachment_data/file/409774/14-1230-internet-of-things-review.pdf (accesat la 6 mai 2018)
4. Nokia, An Internet of Things blueprint for a Smarter World, Strategic white Paper


	8.2 Activităţi aplicative 

	Număr de ore
	Metode de predare

	Tehnologii IoT pentru case inteligente  
	6  
	Studii de caz, prezentări de aplicații existente, dezvoltare de mici proiecte.   

	Tehnologii IoT pentru sistemele de sănătate  
	4  
	

	Tehnologii IoT pentru sistemele de transport    
	4  
	

	Wearable technologies  
	2  
	

	Tehnologii de realitate virtuală VR    
	2  
	  

	Tehnologii de realitate augmentată AR    
	2  
	  

	Aplicații mobile pentru turism  
	4  
	  

	Aplicații mobile pentru cultură  
	4  
	  

	  
	  
	  

	Bibliografie 
    
1. J. Holdowsky, M. Mahto, M. Raynor, M. Cotteleer, Inside the Internet of Things (IoT), Deloitte University Press, 2015
2. Cisco, An Introduction to the Internet of Things (IoT), disponibilă la: http://www.cisco.com/c/dam/en_us/solutions/trends/iot/introduction_to_IoT_november.pdf



9.
Coroborarea conţinuturilor disciplinei cu aşteptările reprezentanţilor comunităţii epistemice, asociaţiilor profesionale şi angajatori reprezentativi din domeniul aferent programului
	· Continutul disciplinei este in concordanta cu abordarile existente in alte centre universitare din tara si din strainatate, precum si cu cerintele asociatiilor si angajatorilor interesati din domeniu.   


10. Evaluare

	Tip activitate
	10.1 Criterii de evaluare 

	10.2 Metode de evaluare
	10.3 Pondere din nota finală

	10.4 Curs
	    
	Evaluare scrisă.  
	 50%

	10.5 Activităţi aplicative 
	S:      
	  
	  

	
	L:   Capacitatea de analiză critică a soluțiilor existente, creativitatea în propunerea de soluții, interpretarea rezultatelor.  
	Evaluare distribuită pe timpul semestrului, teste pe parcurs și notarea micilor teme de proiectare propuse.  
	 50%

	
	P:      
	  
	  

	
	Pr:          
	  
	  

	
	Tc-R
:    
	  
	  

	10.6 Standard minim de performanţă (volumul de cunoştinţe minim necesar pentru promovarea disciplinei şi modul în care se verifică stăpânirea lui) 


	· Insușirea conceptelor de bază și capacitatea de analiză critică a diverselor aplicații.   


	Data completării
	Titular de curs

(semnătura)
	Titular activităţi aplicative

(semnătura)

	 06.05.2019  
	…………………….………
	…………………….………


	Director de departament

(semnătura)
	Data avizării în Consiliul Facultăţii

	Decan
(semnătura)

	…………………….………
	   
	…………………….………


� Formularul corespunde Fişei Disciplinei promovată prin OMECTS 5703/18.12.2011 (Anexa3), actualizată pe baza Standardelor specifice ARACIS din decembrie 2016.


� Se înscrie numele facultăţii care gestionează programul de studiu căruia îi aparţine disciplina.


� Se înscrie numele departamentului căruia i-a fost încredinţată susţinerea disciplinei şi de care aparţine titularul cursului.


� Se înscrie codul prevăzut în HG nr. 376/18.05.2016 sau în HG similare actualizate anual.


� Prin activităţi aplicative se înţeleg activităţile de: seminar (S) / laborator (L) / proiect (P) / practică (Pr).


� Anul de studii la care este prevăzută disciplina în planul de învăţământ.


� În cadrul UPT, numărul de ore de la rubricile 3.1*, 3.2*,…,3.9* se obțin prin înmulțirea cu 14 (săptămâni) a numărului de ore din rubricile 3.1, 3.2,…, 3.9. Informațiile din rubricile 3.1, 3.4 și 3.8 sunt chei de verificare folosite de ARACIS sub forma: (3.1)+(3.4) ( 28 ore/săpt. și (3.9) ( 40 ore/săpt.


� Numărul de ore total/săptămână se obţine prin însumarea numărului de ore de la punctele 3.1, 3.4 şi 3.8.


� Cel puţin un un titlu trebuie să aparţină colectivului disciplinei. De asemenea, cel puţin un titlu trebuie să se refere la o lucrare de referință pentru disciplină, lucrare de circulaţie naţională şi internaţională, existentă în biblioteca UPT.


� Tipurile de activităţi aplicative sunt cele precizate în nota de subsol 5. Dacă disciplina conţine mai multe tipuri de activităţi aplicative atunci ele se trec consecutiv în liniile tabelului de mai jos. Tipul activităţii se va înscrie într-o linie distinctă sub forma: „Seminar:”, „Laborator:”, „Proiect:” şi/sau „Practică:”.


� Cel puţin un titlu trebuie să aparţină colectivului disciplinei.


� Fișele disciplinelor trebuie să conțină procedura de evaluare a disciplinei cu precizarea criteriilor, a metodelor și a formelor de evaluare, precum și cu precizarea ponderilor atribuite acestora în nota finală. Criteriile de evaluare trebuie să corespundă tuturor activităților prevăzute în planul de învățământ (curs, seminar, laborator, proiect), precum și formelor de verificare pe parcurs (teme de casă, referate ș.a.)


� Tc-R=teme de casă - Referate


� Pentru acest punct se recomandă consultarea “Ghidului de completare a Fișei disciplinei” de la adresa: � HYPERLINK "http://univagora.ro/m/filer_public/2012/10/21/ghid_de_completare_fisa_disciplinei.pdf" �http://univagora.ro/m/filer_public/2012/10/21/ghid_de_completare_fisa_disciplinei.pdf� 


� Avizarea este precedată de discutarea punctului de vedere al board-ului, de care aparţine programul de studiu, cu privire la fişa disciplinei.






