FIŞA DISCIPLINEI 

1. Date despre program

	1.1 Instituţia de învăţământ superior
	Universitatea Politehnica Timișoara 

	1.2 Facultatea 
 / Departamentul

	Electronică, Telecomunicații si Tehnologii Informaționale / Comunicații 

	1.3 Catedra
	▬

	1.4 Domeniul de studii (denumire/cod
)
	Inginerie Electronică, Telecomunicații şi Tehnologii Informaţionale / 202010  

	1.5 Ciclul de studii
	Master

	1.6 Programul de studii (denumire/cod/calificarea)
	 Tehnologii Multimedia  


2. Date despre disciplină
	2.1 Denumirea disciplinei/Categoria formativă

	 Design grafic 

	2.2 Titularul activităţilor de curs
	 Ș.l. dr. ing. Onița Mihai 

	2.3 Titularul activităţilor aplicative

	 Ș.l. dr. ing. Onița Mihai 

	2.4 Anul de studiu

	 1 
	2.5 Semestrul
	 2 
	2.6 Tipul de evaluare
	 E 
	2.7 Tipul disciplinei

	 DA 


3. Timp total estimat - ore pe semestru (activități directe (asistate integral), activități asistate parțial și activități neasistate
)
	3.1 Număr de ore asistate integral/săptămână
	4  , din care:   
	3.2 ore curs
	 2 
	3.3 ore seminar/laborator/proiect
	0/

2/

0  

	3.1* Număr total de ore asistate integral/sem.
	 56  , din care:   
	3.2* ore curs
	28 
	3.3* ore seminar/laborator/proiect
	 0/

28/

0   

	3.4 Număr de ore asistate parțial/saptămână
	   , din care: 
	3.5 ore proiect, cercetare
	  
	3.6 ore practică
	  
	3.7 ore elaborare lucrare de disertație
	  

	3.4* Număr total de ore asistate parțial/ semestru
	   , din care: 
	3.5* ore proiect cercetare
	  
	3.6* ore practică
	  
	3.7* ore elaborare lucrare de disertație
	  

	3.8 Număr de ore activități neasistate/ săptămână
	4  , din care: 
	ore documentare suplimentară în bibliotecă, pe platformele electronice de specialitate și pe teren
	 1 

	
	
	ore studiu individual după manual, suport de curs, bibliografie și notițe
	 1 

	
	
	ore pregătire seminarii/laboratoare, elaborare teme de casă și referate, portofolii și eseuri
	 2 

	3.8* Număr total de ore activități neasistate/ semestru
	 56  , din care: 
	ore documentare suplimentară în bibliotecă, pe platformele electronice de specialitate și pe teren
	14 

	
	
	ore studiu individual după manual, suport de curs, bibliografie și notițe
	 14 

	
	
	ore pregătire seminarii/laboratoare, elaborare teme de casă și referate, portofolii și eseuri
	28 

	3.9 Total ore/săptămână

	  8  

	3.9* Total ore/semestru
	 112  

	3.10 Număr de credite
	  6  


4.
Precondiţii (acolo unde este cazul)
	4.1 de curriculum
	·   

	4.2 de competenţe
	·  Utilizare Windows 
· Utilizare browser

· Utilizare Microsoft Office 


5.
Condiţii (acolo unde este cazul)
	5.1 de desfăşurare a cursului
	·  Sala dotata cu proiector 

	5.2 de desfăşurare a activităţilor practice
	· Calculatoare cu conexiune la Internet 


6.
Competenţe la formarea cărora contribuie disciplina
	Competenţe specifice
	·  

	Competențele profesionale în care se înscriu competențele specifice
	Conceperea, implementarea și operarea serviciilor de date, voce, video, multimedia, bazate pe înțelegerea și aplicarea noțiunilor fundamentale din domeniul comunicațiilor şi transmisiunii informației
Cunoașterea și aplicarea corectă și adecvată a noțiunilor teoretice, conceptuale și a practicilor fundamentale specifice domeniului și specializării ciclului de master
· 

	Competențele transversale în care se înscriu competențele specifice
	Rezolvarea de probleme practice utilizând cunoștințe generale privind tehnicile multimedia
Dezvoltarea gândirii sintetice, comparative și critice, a capacității de adaptare și comunicare în situații și condiții noi
·  


7.
Obiectivele disciplinei (reieşind din grila competenţelor specifice acumulate)
	7.1 Obiectivul general al disciplinei
	·  Însușirea unor cunoștințe tehnice în domeniul serviciilor de design grafic

· 

	7.2 Obiectivele specifice
	·  Cunoașterea noțiunilor de utilizare a fontului, colorimetrie, raster și vector

· Cunoașterea noțiunilor privind designul informativ și persuasiv

· Cunoașterea diferitelor tipuri de reprezentare a designului digital

· Cunoașterea limitărilor pe care aspectele de natură tehnică le impun asupra designului eMedia

·  


8.
Conţinuturi

	8.1 Curs
	Număr de ore
	Metode de predare

	 Elemente de compoziție. Sistemul PARC 
	 4 
	 Prelegere, dezbatere

Materiale didactice prezentate cu videoproiector şi exemplificări prin secvenţe video 

	Proprietăți ale textului în designul grafic. Fonturi și pictograme.    
	 4 
	

	Crearea de imagini pentru mediul Internet. Transparențe, umbre și stilizări  
	 4 
	

	 Elemente grafice vectoriale. Texturi și imagini SVG 
	 4 
	

	 Favicons. Mobile bookmarks. Maps 
	 2 
	

	 Design adaptabil. Șabloane web 
	 4 
	

	 Compoziții grafice pentru media socială 
	 2 
	

	 Grafică animată 
	 4 
	

	  
	  
	

	  
	  
	

	  
	  
	

	  
	  
	

	  
	  
	

	  
	  
	

	Bibliografie
   
Arntson Amy, Graphic Design Basics, Wadsworth Publishing 2011, ISBN: 978-0495912071
Landa Robin, Graphic Design Solutions,  Wadsworth Cengage Learning, 2014, ISBN: 978-1-285-08518-0.
Onița Mihai, Elemente de grafică și video, Editura Politehnica, 2018, ISBN 978-606-35-0203-3
Schmitt Christopher, Designing Web&Mobile Graphics, New Riders, ISBN 13: 978-0-321-85854-2
Williams Robin,The Non-Designer's Design Book (Non Designer's Design Book), Publisher: Peachpit Press, 2014, ASIN: B00PWDFWEE
Onita Mihai, Notite curs Servicii Design Grafic, cv.upt.ro, accesat 10.05.2019



	8.2 Activităţi aplicative

	Număr de ore
	Metode de predare

	 Compoziții grafice raster 
	6  
	 Prezentare, activități practice pe calculator, verificare  

	 Elemente de grafică vectorială 
	6  
	

	 Generarea de conținut pentru dispozitive mobile 
	4  
	

	Animații 2D în designul grafic  
	4  
	

	 Sisteme de design web. Prototipuri 
	4  
	  

	Activități de evaluare sub forma de probe practice  
	4  
	  

	  
	  
	  

	  
	  
	  

	  
	  
	  

	Bibliografie
   
Onița Mihai, Elemente de grafică și video, Editura Politehnica, 2018, ISBN 978-606-35-0203-3
Hackdesign, Lectii despre design - teorie și practică, https://hackdesign.org/lessons, accesat 09.09 2017
Lynda, Tutoriale video, http://lynda.com, accesate 05.05.2018

                 https://www.lynda.com/CSS-tutorials/Design-Web-Responsive-SVG-Images/366454-2.html

                 https://www.lynda.com/Illustrator-tutorials/Graphic-Design-Business-Professionals/145210-2.html

                 https://www.lynda.com/Graphic-Design-tutorials/Social-Media-Graphic-Designers/567793-2.html

                 https://www.lynda.com/After-Effects-tutorials/Motion-Graphic-Design-Composition/625941-2.html

                 https://www.lynda.com/Illustrator-tutorials/Drawing-Vector-Graphics-Patterns/144026-2.html

                 https://www.lynda.com/Graphic-Design-tutorials/Foundations-Typography/106698-2.html

                 https://www.lynda.com/InDesign-tutorials/InDesign-CS6-Interactive-Documents/97963-2.html
Ctrl-D, Articole despre design, https://ctrl-d.ro, accesat 10.09.2017
Onita Mihai, Tutoriale text si video, cv.upt.ro, accesat 10.05.2019

 


9.
Coroborarea conţinuturilor disciplinei cu aşteptările reprezentanţilor comunităţii epistemice, asociaţiilor profesionale şi angajatori reprezentativi din domeniul aferent programului
	·  Conținutul disciplinei este în concordanță cu abordările existente în alte centre universitare din țară și din străinătate, precum și cu cerințele asociațiilor și angajatorilor interesați din domeniu 


10. Evaluare

	Tip activitate
	10.1 Criterii de evaluare

	10.2 Metode de evaluare
	10.3 Pondere din nota finală

	10.4 Curs
	  Cunoașterea noțiunilor și conceptelor fundamentale         
	 Evaluare scrisă/pe calculator 
	 30% 

	10.5 Activităţi aplicative 
	S:      
	  
	  

	
	L:    Dezvoltarea de materiale grafice pentru medii multiple bazate pe programele utilizate    
	 Evaluare cu ajutorul calculatorului 
	 70% 

	
	P:      
	  
	  

	
	Pr:          
	  
	  

	
	Tc-R
:    
	  
	  

	10.6 Standard minim de performanţă (volumul de cunoştinţe minim necesar pentru promovarea disciplinei şi modul în care se verifică stăpânirea lui)


	·  Participarea la activitățile prevăzute; 

·  Cunoașterea și aplicarea adecvată a noțiunilor și tehnologiilor studiate;

·  Testarea pe parcursul semestrului;

· Obținerea punctajului minim la evaluările scrise și probe practice  


	Data completării
	Titular de curs

(semnătura)
	Titular activităţi aplicative

(semnătura)

	10.05.2019
	…………………….………
	…………………….………


	Director de departament

(semnătura)
	Data avizării în Consiliul Facultăţii

	Decan
(semnătura)

	…………………….………
	   
	…………………….………


� Formularul corespunde Fişei Disciplinei promovată prin OMECTS 5703/18.12.2011 (Anexa3), actualizată pe baza Standardelor specifice ARACIS valabile începând cu data de 1 iunie 2018.


� Se înscrie numele facultăţii care gestionează programul de studii căruia îi aparţine disciplina.


� Se înscrie numele departamentului căruia i-a fost încredinţată susţinerea disciplinei şi de care aparţine titularul cursului.


� Se înscrie codul prevăzut în HG nr. 376/18.05.2016 sau în HG similare actualizate anual.


� Categoriile formative ale disciplinelor (ARACIS – Standarde specifice, pct. 4.1.2 a) sunt: discipline fundamentale, de domeniu, de specialitate.


� Prin activităţi aplicative se înţeleg activităţile de: seminar (S) / laborator (L) / proiect (P) / practică (Pr).


� Anul de studii la care este prevăzută disciplina în planul de învăţământ.


� Tipurile de disciplină (ARACIS – Standarde specifice, pct. 4.1.2 a) sunt: disciplină de aprofundare / disciplină de cunoaștere avansată și disciplină de sinteză (DA / DCAV și DS).


� În cadrul UPT, numărul de ore de la rubricile 3.1*, 3.2*,…,3.9* se obțin prin înmulțirea cu 14 (săptămâni) a numărului de ore din rubricile 3.1, 3.2,…, 3.9. 


� Numărul de ore total/săptămână se obţine prin însumarea numărului de ore de la punctele 3.1, 3.4 şi 3.8.


� Cel puţin un un titlu trebuie să aparţină colectivului disciplinei. De asemenea, cel puţin un titlu trebuie să se refere la o lucrare de referință pentru disciplină, lucrare de circulaţie naţională şi internaţională, existentă în biblioteca UPT.


� Tipurile de activităţi aplicative sunt cele precizate în nota de subsol 6. Dacă disciplina conţine mai multe tipuri de activităţi aplicative atunci ele se trec consecutiv în liniile tabelului de mai jos. Tipul activităţii se va înscrie într-o linie distinctă sub forma: „Seminar:”, „Laborator:”, „Proiect:” şi/sau „Practică:”.


� Cel puţin un titlu trebuie să aparţină colectivului disciplinei.


� Fișele disciplinelor trebuie să conțină procedura de evaluare a disciplinei cu precizarea criteriilor, a metodelor și a formelor de evaluare, precum și cu precizarea ponderilor atribuite acestora în nota finală. Criteriile de evaluare trebuie să corespundă tuturor activităților prevăzute în planul de învățământ (curs, seminar, laborator, proiect), precum și formelor de verificare pe parcurs (teme de casă, referate ș.a.)


� Tc-R=teme de casă - Referate


� Pentru acest punct se recomandă consultarea “Ghidului de completare a Fișei disciplinei” de la adresa: � HYPERLINK "http://univagora.ro/m/filer_public/2012/10/21/ghid_de_completare_fisa_disciplinei.pdf" �http://univagora.ro/m/filer_public/2012/10/21/ghid_de_completare_fisa_disciplinei.pdf� 


� Avizarea Fișei disciplinei a fost precedată de discutarea punctului de vedere al board-ului de care aparţine programul de studii.






