FIŞA DISCIPLINEI 

1. Date despre program

	1.1 Instituţia de învăţământ superior
	 Universitatea Politehnica Timisoara  

	1.2 Facultatea 
 / Departamentul

	 Electronica, Telecomunicatii si Tehnologii Informationale / Comunicatii  

	1.3 Catedra
	▬

	1.4 Domeniul de studii (denumire/cod
)
	 Inginerie Electronica, Telecomunicatii si Tehnologii Informationale / 10  

	1.5 Ciclul de studii
	Master

	1.6 Programul de studii (denumire/cod/calificarea)
	 Tehnologii multimedia  


2. Date despre disciplină
	2.1 Denumirea disciplinei/Categoria formativă

	 Tehnologii avansate multimedia  

	2.2 Titularul activităţilor de curs
	 Prof.dr.ing. Radu Vasiu  

	2.3 Titularul activităţilor aplicative

	 Sl.asoc.dr.ing. Diana Andone 

	2.4 Anul de studiu

	 1  
	2.5 Semestrul
	 1  
	2.6 Tipul de evaluare
	 E  
	2.7 Tipul disciplinei

	 DCAV  


3. Timp total estimat - ore pe semestru (activități directe (asistate integral), activități asistate parțial și activități neasistate
)
	3.1 Număr de ore asistate integral/săptămână
	 3,5   , din care:   
	3.2 ore curs
	 2  
	3.3 ore seminar/laborator/proiect
	 1,5  

	3.1* Număr total de ore asistate integral/sem.
	 49  , din care:   
	3.2* ore curs
	28 
	3.3* ore seminar/laborator/proiect
	 21 

	3.4 Număr de ore asistate parțial/saptămână
	   , din care: 
	3.5 ore proiect, cercetare
	  
	3.6 ore practică
	  
	3.7 ore elaborare lucrare de disertație
	  

	3.4* Număr total de ore asistate parțial/ semestru
	   , din care: 
	3.5* ore proiect cercetare
	  
	3.6* ore practică
	  
	3.7* ore elaborare lucrare de disertație
	  

	3.8 Număr de ore activități neasistate/ săptămână
	 3  , din care: 
	ore documentare suplimentară în bibliotecă, pe platformele electronice de specialitate și pe teren
	 1 

	
	
	ore studiu individual după manual, suport de curs, bibliografie și notițe
	 1 

	
	
	ore pregătire seminarii/laboratoare, elaborare teme de casă și referate, portofolii și eseuri
	 1 

	3.8* Număr total de ore activități neasistate/ semestru
	 42  , din care: 
	ore documentare suplimentară în bibliotecă, pe platformele electronice de specialitate și pe teren
	 14 

	
	
	ore studiu individual după manual, suport de curs, bibliografie și notițe
	 14  

	
	
	ore pregătire seminarii/laboratoare, elaborare teme de casă și referate, portofolii și eseuri
	 14 

	3.9 Total ore/săptămână

	  6,5  

	3.9* Total ore/semestru
	  91  

	3.10 Număr de credite
	  5  


4.
Precondiţii (acolo unde este cazul)
	4.1 de curriculum
	·   

	4.2 de competenţe
	· Utilizarea calculatoarelor, nivel mediu

· Utilizare Internet  


5.
Condiţii (acolo unde este cazul)
	5.1 de desfăşurare a cursului
	· Sală dotată cu video-proiector  

	5.2 de desfăşurare a activităţilor practice
	· Sală dotată cu calculatoare  


6.
Competenţe la formarea cărora contribuie disciplina
	Competenţe specifice
	· Competente in gestionarea resurselor digitale audio-video

· Competente in prelucrarea resurselor multimedia si publicarea lor online

· Competente legate de convergenta mediilor de comunicare: internet, comunicatii mobile, etc  

	Competențele profesionale în care se înscriu competențele specifice
	· CC1: Capacitatea de abordare interdisciplinară, pe bază de cunoștințe inginerești, definirea problemelor, identificarea soluțiilor și managementul proiectelor multimedia. 
· CC2: Aplicarea metodelor de testare, diagnoză și a principiilor de ingineria calității pentru aplicații software implementate în sistemele multimedia. 
· CC3: Dezvoltarea de aplicații hardware și software pentru sistemele multimedia prin folosirea de tehnologii digitale de actualitate.
· CC4: Rezolvarea inovativă de probleme pe bază de cooperare interdisciplinară și lucru în echipă.
· Competențe în utilizarea platformelor informatice online

· Competente in analiza comparativa si critica a diverselor tehnologii multimedia  

	Competențele transversale în care se înscriu competențele specifice
	· CT1: Abilităţi de comunicare inderdisciplinară, organizare şi management al lucrului în echipă de cercetare pluridisciplinară, cu asumarea de responsabilităţi pe diferite paliere ierarhice
· CT3: Dezvoltarea gândirii sintetice, comparative şi critice, a capacităţii de adaptare şi comunicare în situaţii şi condiţii noi

· CT4: Demonstrarea de responsabilităţi de organizare şi management, de capacităţi inovatoare şi de cercetare, precum şi de spirit de iniţiativă şi abilităţi de identificare a propriilor necesităţi de învăţare şi formare continuă

· Comunicarea prin intermediul tehnologiilor digitale  


7.
Obiectivele disciplinei (reieşind din grila competenţelor specifice acumulate)
	7.1 Obiectivul general al disciplinei
	· Familiarizarea studentului cu dezvoltarile tehnologice de ultima ora in prelucrarea si gestionarea informatiilor multimedia  

	7.2 Obiectivele specifice
	· Elaborarea si implementarea proiectelor de cercetare/proiectare care implica tehnologii multimedia avansate
· Evaluarea critica comparativa a diverselor tehnologii de prelucrarea a resurselor audio-video si de gestionare a acestora in mediul online  


8.
Conţinuturi

	8.1 Curs
	Număr de ore
	Metode de predare

	 Tendințele evoluției în tehnologiile multimedia  
	 2 
	Cursuri bazate pe

materiale PPT, utilizare

video-proiector, utilizare resurse on-line.

Interactivitate cu

studenții.

Toate resursele

educaționale sunt

disponibile în avans pe

Campusul Virtual al UPT. 

	 Sarcinile planificate și adaptarea la nivel de utilizator  
	 2 
	

	 Tehnologii avansate și software pentru aplicațiile multimedia  
	 2 
	

	 Programare avansată Web;   
	 2 
	

	 Inginerie software; 
	 2 
	

	 Tehnologii multimedia mobile, de infrastructură; 
	 2 
	

	 Tehnologii multimedia avansate – realitatea augmentată, realitatea virtuală, inteligența artificială; 
	 6 
	

	 Ingineria și proiectarea aplicațiilor multimedia; 
	 4 
	

	 Proprietatea intelectuală și modelele de licențiere pe web și mobil; 
	 2 
	

	 Convergența mediilor de comunicare; 
	 2 
	

	 Protocoale de securitate și protecția datelor pe Internet; 
	 2 
	

	  
	  
	

	  
	  
	

	  
	  
	

	Bibliografie
  
1. D. Andone, R. Vasiu – Tehnologii Avansate multimedia, material de curs, Campus Virtual, 2010 - 2018, actualizat
2. N. Chapman, J. Chapman – Digital Multimedia, Wiley, 2001
3. J. Watkinson – Convergence in Broadcast si Communications Media, Focal Press, 2001
4. F. Halsall – Multimedia Communications, Addison Wesley, 2001
5. R. S. Tannenbaum – Theoretical Foundations of Multimedia, Comp. Science Press, 1998
6. England, Elaine, Finney, Andy, Managing Multimedia, Project Management for Interactive Media, second edition, Addison Wesley Longman Limited, Harlow, England, 1999, ISBN 0-201-36058-6
7. Pirouz, Raymond, Weinman, Lynda, Click Here, Web Communication Design, New Riders Publishing, Indianapolis, USA, 1997, ISBN 1-56205-792-85


	8.2 Activităţi aplicative

	Număr de ore
	Metode de predare

	 Studii de caz: analiza aplicatiilor multimedia  de infrastructura, analiza aplicatiilor multimedia avansate 
	 2  
	Activitate cu

discutarea regulată și analiza comparativă  

	 Realizarea și proiectarea aplicațiilor multimedia – management de proiect multimedia, user cases, GANTT, etc  
	 4  
	

	 Studii de caz - Realizarea de proiecte multimedia, web și mobil  
	 4  
	

	 Proiectarea aplicatiilor multimedia interactive, în versiune web și mobil  
	 4  
	

	 Proiect multimedia de mari dimensiuni, web și mobil, realizat in echipă cu implicarea comunității ICT și valoare reală  
	 7  
	 Activitate de echipă, cu discutarea regulată a stadiului lucrării  

	  
	  
	  

	  
	  
	  

	  
	  
	  

	  
	  
	  

	Bibliografie
  
1. Mocofan Muguras, Vasiu Radu, Andone Diana, Ermalai Iasmina, Onita Mihai, Tehnici informationale si de

comunicare - avansati, Academiei Oamenilor de Stiinta din Romania, Bucuresti, 2011

2. Mocofan Muguras, Vasiu Radu, Andone Diana, Introducere in tehnologii multimedia, Academiei Oamenilor de Stiinta din

Romania, Bucuresti, 2011  


9.
Coroborarea conţinuturilor disciplinei cu aşteptările reprezentanţilor comunităţii epistemice, asociaţiilor profesionale şi angajatori reprezentativi din domeniul aferent programului
	· Conținutul disciplinei este în concordanță cu abordările existente în alte centre universitare din țară și din străinătate, precum și cu cerințele asociațiilor și angajatorilor interesați din domeniu.  


10. Evaluare

	Tip activitate
	10.1 Criterii de evaluare

	10.2 Metode de evaluare
	10.3 Pondere din nota finală

	10.4 Curs
	 Cunoașterea noțiunilor și

conceptelor fundamentale.   
	Evaluare scrisă de tip grilă  
	 50% 

	10.5 Activităţi aplicative 
	S:      
	  
	  

	
	L:   Realizarea proiectului multimedia   
	Evaluare în urma unei susțineri orale în fața

colegilor.  
	 50%  

	
	P:      
	  
	  

	
	Pr:          
	  
	  

	
	Tc-R
:    
	  
	  

	10.6 Standard minim de performanţă (volumul de cunoştinţe minim necesar pentru promovarea disciplinei şi modul în care se verifică stăpânirea lui)


	·  Participarea la activitățile prevăzute;

· Cunoașterea și aplicarea adecvată a noțiunilor și conceptelor studiate;

· Predarea proiectului;

· Obținerea punctajului minim la evaluarea scrisă și la susținerea proiectului.  


	Data completării
	Titular de curs

(semnătura)
	Titular activităţi aplicative

(semnătura)

	 05.05.2019  
	…………………….………
	…………………….………


	Director de departament

(semnătura)
	Data avizării în Consiliul Facultăţii

	Decan
(semnătura)

	…………………….………
	   
	…………………….………


� Formularul corespunde Fişei Disciplinei promovată prin OMECTS 5703/18.12.2011 (Anexa3), actualizată pe baza Standardelor specifice ARACIS valabile începând cu data de 1 iunie 2018.


� Se înscrie numele facultăţii care gestionează programul de studii căruia îi aparţine disciplina.


� Se înscrie numele departamentului căruia i-a fost încredinţată susţinerea disciplinei şi de care aparţine titularul cursului.


� Se înscrie codul prevăzut în HG nr. 376/18.05.2016 sau în HG similare actualizate anual.


� Categoriile formative ale disciplinelor (ARACIS – Standarde specifice, pct. 4.1.2 a) sunt: discipline fundamentale, de domeniu, de specialitate.


� Prin activităţi aplicative se înţeleg activităţile de: seminar (S) / laborator (L) / proiect (P) / practică (Pr).


� Anul de studii la care este prevăzută disciplina în planul de învăţământ.


� Tipurile de disciplină (ARACIS – Standarde specifice, pct. 4.1.2 a) sunt: disciplină de aprofundare / disciplină de cunoaștere avansată și disciplină de sinteză (DA / DCAV și DS).


� În cadrul UPT, numărul de ore de la rubricile 3.1*, 3.2*,…,3.9* se obțin prin înmulțirea cu 14 (săptămâni) a numărului de ore din rubricile 3.1, 3.2,…, 3.9. 


� Numărul de ore total/săptămână se obţine prin însumarea numărului de ore de la punctele 3.1, 3.4 şi 3.8.


� Cel puţin un un titlu trebuie să aparţină colectivului disciplinei. De asemenea, cel puţin un titlu trebuie să se refere la o lucrare de referință pentru disciplină, lucrare de circulaţie naţională şi internaţională, existentă în biblioteca UPT.


� Tipurile de activităţi aplicative sunt cele precizate în nota de subsol 6. Dacă disciplina conţine mai multe tipuri de activităţi aplicative atunci ele se trec consecutiv în liniile tabelului de mai jos. Tipul activităţii se va înscrie într-o linie distinctă sub forma: „Seminar:”, „Laborator:”, „Proiect:” şi/sau „Practică:”.


� Cel puţin un titlu trebuie să aparţină colectivului disciplinei.


� Fișele disciplinelor trebuie să conțină procedura de evaluare a disciplinei cu precizarea criteriilor, a metodelor și a formelor de evaluare, precum și cu precizarea ponderilor atribuite acestora în nota finală. Criteriile de evaluare trebuie să corespundă tuturor activităților prevăzute în planul de învățământ (curs, seminar, laborator, proiect), precum și formelor de verificare pe parcurs (teme de casă, referate ș.a.)


� Tc-R=teme de casă - Referate


� Pentru acest punct se recomandă consultarea “Ghidului de completare a Fișei disciplinei” de la adresa: � HYPERLINK "http://univagora.ro/m/filer_public/2012/10/21/ghid_de_completare_fisa_disciplinei.pdf" �http://univagora.ro/m/filer_public/2012/10/21/ghid_de_completare_fisa_disciplinei.pdf� 


� Avizarea Fișei disciplinei a fost precedată de discutarea punctului de vedere al board-ului de care aparţine programul de studii.






